
Roll a story

Consignes: 

Lance le dé trois fois, une fois pour avoir un
personnage "character" ; un endroit "place" et
une situation. À partir des résultats, crée une

histoire en anglais ou dessine la (version
simplifiée) (10-14) 



In a sandstorm

Using a hat to
carry water 

Riding a horse
with a saddle 

Trying to make a
campfire 

Shooting with
a water gun 

Character  Place Situation


